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Wymagania wstepne

Student posiada podstawowg wiedza z matematyki oraz informatyki. Potrafi efektywnie sie uczy¢ oraz
analitycznie rozwigzywacé problemy. Ma swiadomos¢ koniecznosci poszerzania swoich kompetenciji

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw do fundamentalnych zasad programowania w jezyku
Python. Studenci zdobedg wiedze na temat podstawowej skfadni i semantyki jezyka, sposobow organizacji
kodu oraz kluczowych koncepcji, takich jak typy danych, operatory, instrukcje sterujgce, funkcje i struktury
danych. Przedmiot ma na celu rozwiniecie umiejetnosci analitycznego myslenia oraz efektywnego
rozwigzywania problemow algorytmicznych. Studenci nauczg sie pisac, testowac i debugowac programy w
Pythonie, a takze korzystac z podstawowych bibliotek i narzedzi programistycznych. Zdobyte kompetencje
beda stanowity solidng podstawe do dalszego rozwijania umiejetnosci programistycznych w bardziej
zaawansowanych obszarach informatyki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

1. Opisuje podstawowe koncepcje programowania, sktadnie jezyka Python oraz jego kluczowe struktury
danych [DSB1_W02].

2. Wyjasnia podstawowe mechanizmy debugowania, testowania kodu oraz obstugi APl w Pythonie
[DSB1_WO05].

Umiejetnosci:

1. Implementuje programy w jezyku Python, stosujgc zmienne, operatory, struktury danych oraz
instrukcje sterujgce [DSB1_UO02].

2. Tworzy i wykorzystuje funkcje oraz moduty do organizacji kodu w Pythonie [DSB1_UOQ8].

3. Przetwarza pliki tekstowe, JSON, XML oraz inne formaty danych z wykorzystaniem Pythona
[DSB1_U04].

4. Stosuje biblioteki Pandas i NumPy do analizy i przetwarzania danych [DSB1_U09].

5. Debuguije i testuje kod w Pythonie, wykorzystujgc narzedzia do analizy btedéw i zapewnienia
poprawnosci dziatania programéw [DSB1_UOQ7].

6. Argumentuje i ocenia rézne podejscia do rozwigzywania problemow programistycznych, bazujgc na
analizie kodu [DSB1_U11].

7. Samodzielnie rozwija swoje umiejetnosci programistyczne, korzystajgc z dostepnych zrédet i kurséw
online [DSB1_U15].

Kompetencje spoteczne:

1. Dokonuje krytycznej analizy poprawnosci kodu, optymalizujgc jego dziatanie i zgodnos¢ z dobrymi
praktykami programistycznymi [DSB1_KO01].

2. Wspotpracuje w zespotach programistycznych, stosujgc narzedzia do kontroli wersji i wspdlnej edycji
kodu [DSB1_K02].

3. Stosuje technologie automatyzacji i skrypty Pythona do usprawniania pracy oraz optymalizaciji
proceséw biznesowych [DSB1_KO04].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Dwa kolokwia, za ktére studenci otrzymujg oceny formutujgce w postaci punktoéw - po 50
punktow za kazde kolokwium. Ocena koncowa stanowi sume punktéw z dwoch ocen formutujgcych.
Pierwsze kolokwium odbywa sie w potowie kursu, a drugie na jego zakonczenie. Prog zaliczeniowy to 50
punktow fgcznie z obu kolokwidw.

Laboratoria: Dwa kolokwia, za ktére studenci otrzymujg oceny formutujgce w postaci punktéw - po 50
punktow za kazde kolokwium. Ocena koncowa stanowi sume punktéw z dwoch ocen formutujgcych.
Pierwsze kolokwium odbywa sie w potowie kursu, a drugie na jego zakonczenie. Prég zaliczeniowy to 50
punktow fgcznie z obu kolokwidw.

TreSci programowe

Kurs obejmuje podstawowe koncepcje programowania oraz wprowadzenie do jezyka Python, w tym
jego sktadnie, typy danych i operatory. Omawiane sg kluczowe struktury danych oraz instrukcje
sterujgce, takie jak petle i warunki. Uczestnicy poznajg zasady programowania modularnego i
funkcyjnego oraz uczg sie pracy z plikami i strumieniami wejscia-wyjscia. Kurs obejmuje réwniez
wprowadzenie do bibliotek Pythona oraz obstuge API. Dodatkowo poruszane sg zagadnienia
debugowania, testowania kodu i automatyzacji zadan przy uzyciu skryptéw Pythona.

Tematyka zaje¢

Podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem
Wprowadzenie do Pythona i Srodowiska programistycznego
Podstawy sktadni Pythona - zmienne, operatory, typy danych
Struktury danych - listy, krotki, stowniki, zbiory

Instrukcje sterujgce - petle i warunki

Funkcje i programowanie modularne

Obstuga plikdw i strumieni wejscia-wyjscia

Programowanie funkcyjne - lambda, map, filter, reduce
Zaawansowana obstuga plikow - JSON, XML, pickle



Wprowadzenie do bibliotek Pythona

Pandas i Numpy jako kluczowe biblioteki analizy danych
Obstuga API i pobieranie danych z internetu
Programowanie wielowagtkowe

Debugowanie i testowanie kodu

Automatyzacja zadan i skrypty Pythona

Metody dydaktyczne
Wyktady: wyktad problemowy, prezentacja case studies

Laboratoria: zadania problemowe, studium przypadku, praca w grupach
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 63 2,50




